Linux - Die wichtigsten Befehle

Passworteingabe:
Das Passwort eintippen, es wird am Bildschirm nicht angezeigt, dass Uiberhaupt eine Eingabe erfolgt,
funktioniert aber trotzdem.

In der Konsole als root arbeiten:
Der Befehl sudo XXX fiihrt das Programm XXX als Admin aus

Dateimanager als root ausfiihren:

sudo nemo

Der Dateimanager Nemo startet mit root-Rechten, zeigt aber nur die gemounteten Partitionen an, also
zunachst nur das Linux-Laufwerk. Der normale Nemo zeigt auch die anderen Partitionen an. Wird hier eine
Partition angeklickt, wird die Partition gemountet und kann durch das Auswerfen-Symbol wieder
demountet werden. Ist sie gemountet, wird sie auch im root-Nemo angezeigt.

Programminstallation
- Linux-Mint verwendet die gleichen Installationsdateien wie Ubuntu, also *.deb
- In der Konsole installieren/deinstallieren

Installieren: sudo apt-get install <paketname>

Deinstallieren: Nur Hauptbestandteile sudo apt-get remove <paketname>

Komplett: sudo apt-get purge <paketname>

Troubleshooting
Bei Problemen bei der Programminstallation:

sudo apt-get clean

sudo apt-get update

sudo apt-get upgrade

Aufraumen
Reste von alten Programmversionen nach Updates entfernen
sudo apt-get autoremove

Windows-Programme ausfiihren
Softwareverwaltung - PlayonLinux installieren



Der Linux-Verzeichnisbaum -
eine etwas andere Logik

Jetzt geht es also los, jetzt wird Linux doch kompliziert? Ja und nein.
Bis hierher haben wir es ohne besondere Kenntnisse des Verzeichnis-
baums geschafft und Linux Mint ist eben so ausgelegt, dass dies wei-
terhin so bleiben kann. Trotzdem méchte ich lhnen diese EinfGhrung
geben, schon weil in vielen Hilfsforen von |hnen erwartet wird, dass
Sie bestimmte Angaben machen, die eben nur mit dem Terminal er-
stellt werden kénnen und die zumindest oberfldchliche Kenntnisse
des Verzeichnisbaums voraussetzen.

Eine Besonderheit zeichnet Linux gegeniber anderen Betriebssys-
temen aus: Aus Sicht des Betriebssystems ist alles, wovon gelesen
und in das geschrieben wird, eine Datei. Das gilt merkwirdigerweise
nicht nur fir Laufwerke, Festplatten und Partitionen, sondern auch
fur alle Gerdte. Der Monitor, die Soundkarte und der Drucker sind
in diesem Sinne Dateien, in die das Betriebssystem hineinschreibt.
Gelesen wird beispielsweise von der Tastatur, dem Scanner oder der
Maus.

Dateien aber missen in Verzeichnissen zu finden sein und so ist es
auch hier. Der Verzeichnisbaum unter Linux folgt einer anderen Hi-
erarchie als beispielsweise der Baum unter Microsoft und er ist viel
stringenter.

Steht bei Microsoft der Laufwerkbuchstabe am Anfang der Hierar-
chie, so ist dies bei Linux das sogenannte Rooi-Verzeichnis, das durch
einen Slash (/) symbolisiert wird.
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Abb. 13.1: Verzeichnishierarchie unter Linux

Schauven wir uns die wichtigsten Verzeichnisse einmal an:

> / ist das Haupt-, Root- oder Wurzelverzeichnis. Hier, am Beginn
des Yerzeichnisbaums, sollten keine Dateien liegen, sondern nur
Verzeichnisse.

= /bin: Hier befinden sich wichtige Programme (Binaries) zur Sys-
temverwaltung, die immer verfigbar sein mussen. Diese Pro-
gramme kénnen von jedem Benutzer genutzt werden. Anwen-
dungen wie z. B. LibreOffice findet man hier nicht.

= /boot: Hier befindet sich der Kernel, das Herz des Betriebssys-
tems.

= /dev: In diesem Verzeichnis findet man Gerétedateien, die Zu-
gangspunkte zur peripheren Hardware (Devices). /fd0 beispiels-
weise stellt den Zugang zu einer Floppydisk her.

= /etc: Hier befinden sich die Konfigurationsdateien des Systems.
Dabei handelt es sich um einfache Textdateien, die mit dem Edi-
tor verdndert werden kénnen. Wenn Sie in Internefforen auf-
gefordert werden, eine bestimmte Konfigurationsdatei anzupas-
sen, um ein Problem zu 16sen, werden Sie hier findig.

= /home: Ist wohl das meistgenutzie Verzeichnis. Fir jeden Be-
nutzer wird ein eigenes /home-Verzeichnis angelegt, in dem er
Dateien anlegen, veréindern und l8schen kann. In den Unterver-
zeichnissen werden beispielsweise die Thunderbird- und Firefox-
Profile abgelegt.
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= /lib: Enthélt die Programm-Bibliotheken (Libraries). Diese ent-
halten Funktionen, die von mehreren Programmen gleichzeitig
genutzt werden.

= /mnt: Ist das Standard-Mount-Verzeichnis unter Linux. Es wird
bei Linux Mint nicht genutzt, ist aber trotzdem vorhanden, da
sich die Laufwerke anderer Betriebssysteme hier einhéingen sol-
len.

= /media: Hier werden die Unterverzeichnisse fir Speichermedi-
en gelistet. Speichermedien kénnen CD-Laufwerke, USB-Sticks,
aber auch die Windows-Partition sein, die sich eventuell auch
noch auf der Festplatte befindet.

= /proc: Hier werden Informationen Uber die laufenden Prozesse
(Process) gespeichert.

= /root: Hier befindet sich das Home-Verzeichnis des Administra-
tors, des sogenannten Root. Um dieses Verzeichnis zu 6ffnen,
missen Sie das Administrator-Passwort eingeben. Klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf den Ordner und wiéhlen Sie aus
dem Kontextmeni) die Option Als Systemverwalter &ffnen.

= /shin: Ahnlich wie im Verzeichnis /bin sind hier Kommandos ge-
speichert, die allerdings nur mit Administratorrechten ausgefGhrt
werden kénnen.

= /temp: Hier werden voribergehend Programmdateien ausgela-
gert.

= /usr: In diesem Verzeichnis werden zuséizlich installierte Pro-
gramme, die nicht zur reguléren Distribution gehéren, gespei-
chert. Die meisten davon findet man im Unterverzeichnis /usr/
bin.

= /var: Hier lagern die sich laufend verédndernden Informationen
wie zum Beispiel die Zwischenablage und Druckauftrage.

Sie haben zwei Méglichkeiten, den Inhalt dieser Verzeichnisse zu be-
trachten: zum einen, indem Sie sich mit dem Datei-Manager Nemo
durch die Verzeichnisse klicken, zum anderen mit dem Terminal,
auch Konsole genannt. Hier missen Sie dann aber die entsprechen-
den Befehle kennen.
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Sie werden feststellen, dass Sie léngst nicht alle Verzeichnisse éffnen
und auch nicht alle Dateien veréndern kénnen.

Nemo bietet lhnen allerdings die Méglichkeit, eine Systemdatei per
rechtem Mausklick mit der Option Als Systemverwalter 6ffnen zu 6ff-
nen an. Jetzt missen Sie sich noch legitimieren, dann kénnen Sie
auch Systemdateien verdndern.

Gerate im Verzeichnisbaum
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Abb. 13.2: Der Verzeichnisbaum von /dev; hier sind alle peripheren
Geriate als Datei gelistet
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Gelegentlich kann man anhand des Dateinamens sogar erkennen,
welches Gertéit sich hinter der Datei versteckt.

Das Ein- und Aushéngen von Verzeichnissen war bis vor einiger Zeit
noch mit Befehlen im Terminal verbunden. Einhéngen bedeutet ,,im
Dateisystem nuizbar machen”. Nemo listet alle erreichbaren Gerdte
und anderen Dateisysteme in der Seitenleiste auf, zum Beispiel eine
parallel existierende Windows-Partition. In aller Regel sind diese Ver-
zeichnisse automatisch eingehéngt. Sie kénnen ein Laufwerk sehr
einfach aushdngen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf das
entsprechende Symbol klicken und Aushdngen wdhlen.

Wenn Sie ein Gerdat einfach nur ausstecken, kénnen Dateien verloren
gehen; es kann sogar passieren, dass das eingehdngte Dateisystem
beschadigt wird und dass das Einhéngen beim néichsten Mal ganzlich
misslingt. Dann misste der Datentréiger neu formatiert werden, was
den endgiltigen Datenverlust bedeuten wirde.

Aber wozu das Ganze? Unter Linux lésst sich der Ort, an dem Sie auf
einen Datentréiger zugreifen, einfach festlegen. An der Stelle eines
Verzeichnisses /home/benutzer/geheimnisvoller Ordner kann sich
technisch ein CD-ROM-Laufwerk, eine Windows-Partition, ein Dru-
cker oder etwas ganz anderes befinden. Ein Beispiel: Bei der Installa-
tion von Linux Mint haben Sie alles, was zu installieren war, auf einer
einzigen Partition gespeichert: Daten und Betriebssystem, lhre Datei-
en, aber auch die Dateien der anderen Benutzer. Stellen Sie sich vor,
Sie hatten noch eine zusiitzliche Festplatte mit vertraulichen Daten in
Ihrem Computer und méchten diese nicht fur alle Nutzer zugénglich
machen. Unter Windows wéren diese Dateien unter einem anderen
Laufwerkbuchstaben fir jeden erreichbar. Nicht so unter Linux. Wenn
Sie diese Partition unter /home einhiangen (mounten), befinden sich
alle Dateien in lhrem Ordner und sind somit for alle anderen nicht
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einsehbar. Der /home-Ordner ist und bleibt der /home-Ordner, egal
ob sich die Daten physisch auf einem anderen Laufwerk, im Netz-
werk oder auf derselben Festplatte befinden.

So kénnen Sie Laufwerke, Partitionen und komplette Windows-
Dateisysteme als Dafei in lhren /home-Ordner einhéngen. Die Daten
gehéren dann lhnen. Um eine Datei in lhrem /home-Ordner einzu-
hangen, bendtigen Sie zwei Informationen:

> den Namen der Datei
= den Ort, an dem die Datei eingehéngt werden soll

Wenn man einmal herausgefunden hat, unter welchem Namen das
zweite Laufwerk im Dateisystem gefUhrt wird, ist es ein Leichtes, die-
ses in lhren /home-Ordner einzuhédngen.

Gehen wir zu dem Beispiel der zweiten Festplatte in lhrem Computer,
die Sie in lhr System einbinden méchten: Klicken Sie mit der rechten
Maustaste einmal auf das Symbol der zweiten Festplatte, hier als Vo-
lume bezeichnet. Man erfdhrt, dass das Laufwerk im Ordner /media
liegt und Volume heif3t.

Offnen Sie nun das Terminal und geben Sie den Befehl mount -1 ein.
Jetzt werden die vorhandenen eingehéngten Laufwerke aufgelistet.
Wir suchen den Eintrag media/Volume und erfahren, dass diese Da-
tei (wir erinnern uns, auch Laufwerke werden als Datei gefohrt) unter
/dev/sdb1 aufgefihrt ist.

Abb. 13.3: Wir suchen den Eintrag media/Volume

Nun missen Sie einen schaffen. Da dieser Punkt in Threm /home-
Ordner liegt und nicht die hereits dort vorhandenen Dateien Gber-
schreiben soll, erstellen Sie einen leeren Ordner mit Namen platte.

Dazu klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Fenster des per-
sénlichen Ordners, wéhlen aus dem KontextmenU den Eintrag Neu-
en Ordner anlegen aus und benennen den so erstellten Ordner um
in platte.
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Jetzt haben Sie nicht nur den Namen der einzuhdéngenden Datei,
sondern auch einen Einhéingepunkt erstellt.

Héngen Sie jetzt das Yolume aus, indem Sie mit der rechten Maus-
taste auf das Symbol Volume klicken und Aushdngen wéhlen. Nun ist
die Festplatte fir das System nicht mehr verfigbar.

In neuem Reiter 6ffnen

In neuern Fenster offnen

Lesezeichen hinzufiigen

Abb. 13.4: Ein Laufwerk wird ausgehdngt

Starten Sie nun das Terminal und tippen Sie folgende Kommando-
zeile ein:

sudo mount —t ntfs /dev/sbdl /home/BENUTZERNAME/platte
Bestétigen Sie mit [(—].

Danach werden Sie nach dem Passwort gefragt. Geben Sie es ein

und bestétigen Sie mit [—1].

Was bedeuten diese Eingaben und wie wende ich sie auf mein Sys-
tem an?

sudo ist der Befehl, mit dem Sie sich fir ganz kurze Zeit Systemver-
walterrechte geben.

mount ist der Befehl, mit dem Sie das System anweisen, eine Datei
einzuhéngen, und zwar eine Datei vom Typ (1) nifs. Diese Datei be-
findet sich unter dem Pfad /dev/sdb1 und soll unter /home/BENUT-
ZERNAME / in den Ordner platte eingehéingt werden (dort, wo grof3
BENUTZERNAME steht, gehért dann lhr Benutzername in Kleinbuch-
staben hin).

Jetzt sollte das Symbol von Volume aus Nemo verschwunden sein,
alle Dateien befinden sich nun im Ordner platte.
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Was aber unterscheidet diesen Vorgang davon, dass Sie die Dateien
ganz einfach auf lhre eigene Festplatte verschieben? Nun, die Daten
haben sich physisch nicht veréndert und liegen immer noch auf der
zweiten Festplatte. Sie kénnen dies auch mit einzelnen Ordnern oder
Ordnern, die sich im Hausnetzwerk befinden, praktizieren. Die Da-
ten bleiben dort, wo sie sind, werden aber in Ihren persénlichen Ord-
ner eingehéngt und sind somit fir die anderen Benutzer unsichtbar.

Das Terminal

So ganz nebenbei haben Sie im Laufe dieses Buches und dieses Kapi-
tels immer wieder mit dem Terminal gearbeitet. Und Sie haben wohl
erlebt, dass das Terminal weify Gott kein Hexenwerk ist, Wozu aber
braucht man ein Terminal? Kann man nicht einfach alle Programme
mit einer intuitiv zu bedienenden Oberflache versehen? Im Prinzip
kann man das schon, aber viele Programmierer sehen darin keinen
Sinn und lassen es einfach. Urspringlich wurde Linux ausschlieB3lich
Uber das Terminal bedient und viele Profis tun das immer noch.

Es macht beispielsweise Uberhaupt keinen Unterschied, ob Sie ein
Programm Uber die Anwendungsverwaltung installieren oder im Ter-
minal den Befehl

apt-get install PAKETNAME

eingeben, das Ergebnis ist ein installiertes Programm. Wissen muss
man eigentlich nur, dass die Anwendungsverwaltung nur ein so-
genanntes Fronf-End ist. Dies ist nur eine Bedienoberfltéche fiir ein
Programm, das in den Tiefen des Systems arbeitet, und nicht das
Programm an sich.

Ich werde lhnen einige Befehle auflisten, die Sie gefahrlos im Termi-
nal ausprobieren kénnen.

Die Pfadangabe zu lhren Dateien lautet:
/home /BENUTZERNAME /ORDNER /DATEI
Verzeichnisinhalt anzeigen:

dir /home/BENUTZERNAME/ORDNER
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Eine Datei kopieren:

cp /home/BENUTZERNAME/ORDNER/DATEI /home/BENUTZERNAME/
ZIELORDNER/

Eine Datei verschieben:

mv /home/BENUTZERNAME/ORDNER/DATEI /home/BENUTZERNAME/
ZIELORDNER/

Datei |6schen:

rm /home/BENUTZERNAME /ORDNER /DATET

Alle Anwendungen aktualisieren:

sudo apt-get upgrade

Programm deinstallieren:

sudo apt-get remove PAKETNAME

.deb-Datei installieren

sudo dpkg --install /PFAD/ZUR/PAKETDATEI.deb

Sollten Sie in einem Forum Hilfe suchen, weil eine Komponente |hres
Systems nicht richtig funktioniert, so miissen Sie einige Informatio-
nen Uber lhre Hardware angeben, damit man Ihnen qualifiziert hel-
fen kann. Die erforderlichen Angaben erhalten Sie folgendermafien:

Um die USB-Geriite zu Uberprifen, geben Sie ein:

1sush

Um die Netzwerkkarte zu Uberprifen, geben Sie ein:
ifconfig

Um die WLAN-Karte zu Gberprifen, geben Sie ein:
iwconfig

Um eine Ubersicht iber die gesamte Hardware zu liefern:
sudo 1shw

Sie kénnen die Ausgabe wie in einer Ublichen Textverarbeitung mar-
kieren, kopieren und mithilfe des Editors in eine Textdatei umwan-
deln.
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